PROGETTO ALFABETIZZAZIONE CULTURALE : “GIOCHI DI PAROLE”

Premessa: L’inserimento nelle sezioni permette ai bambini non italofoni di condividere le
esperienze di vita scolastica quotidiana che diventano uno stimolo per I’acquisizione della lingua e
’aiutano a sentirsi parte del gruppo.ll progetto “Giochi di parole” nasce dalla necessita di trovare
momenti di insegnamento mirato ed individualizzato per consolidare le loro competenze
linguistiche questo per ridurre o eliminare le disuguaglianze nel presente e/o futuro processo di
scolarizzazione e socializzazione.

Obiettivi: Promuovere e sostenere le competenze e le abilita. Stimolare 1’interesse nei confronti
della lingua italiana. Conoscere la simulazione sonora tra due parole. Associare parole e immagini.

Favorire gli scambi culturali. L’utilizzo corretto dell’articolo.

Periodo: Da gennaio a marzo circa. Un incontro di 1,30 h. ogni martedi per un totale di 15 ore
finanziate dal Fondo Intercultura

Per la visione del progetto si rimanda al P.O.F.



